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DIFFICULTÉS POUR 

JOUEURS OU SPORTIFS 

D’IDENTIFIER LES AXES

D'AMÉLIORATION.

DIFICULTÉ À 

RESTER MOTIVÉ

PERTE DE TEMPS DANS 

L’ANALYSE 

DES PERFORMANCES.

MANQUE DE CONSEILS 

PERSONNALISÉS EN 

TEMPS RÉEL.















LANGAGES ET FRAMEWORKS TRAITEMENT VIDÉO ET DONNÉES

 API / BACK-END



OPENCV

OLLAMA

RENDU

TRAITEMENT





ANALYSE ÉTENDUE (SPORTS & FPS)

ANALYSE TEMPS RÉEL AMÉLIORÉE

APPLICATION MOBILE & LUNETTES CONNECTÉES

COMMUNAUTÉ & PARTAGE DE STATS



ON NE JOUE PLUS À L’INSTANCT... ON JOUE INTELLIGEMENT 

ACCESSIBLE À TOUS , 24H/24

COACHING INTELLIGENT EN TEMPS RÉEL

GAIN DE PERFERMANCE , GAIN DE TEMPS

UN MIX PARFAIT ENTRE TECHNOLOGIE ET PASSION 








