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Intelligence artificielle de coaching personnalisée.
Dédiée sport/esport.

Que fait-elle ?

Analyse les actions des joueurs pour
° Analyser points forts/faibles, erreurs.
o Proposer des axes d'améliorations et des
entrainements pour palier aux points faibles et
renforcer les points forts.
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What’s your stats ?
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DEMO

TECHNIQUE
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PERSPECTIVES DE
DEVELOPPEMENT

ANALYSE ETENDUE (SPORTS & FPS)
ANALYSE TEMPS REEL AMELIOREE
APPLICATION MOBILE & LUNETTES CONNECTEES
COMMUNAUTE & PARTAGE DE STATS
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CONCLUSION

ON.NE JOUE PLUS A L’INSTANCT... ON JOUE INTELLIGEMENT =M

« ACCESSIBLE A TOUS , 24H/24

« COACHING INTELLIGENT EN TEMPS REEL

- GAIN DE PERFERMANCE , GAIN DE TEMPS

« UN MIX PARFAIT ENTRE TECHNOLOGIE ET PASSION
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Dense Layer

1
RMS Norm
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+ Decoder Layer

L)
MLP

Self Attention

1 )
RMS Norm

Embedding

1t
Input

32 sequential
decoder layers

Elément

Type

Nombre de couches (layers)

Taille de I'embedding

Téte d'attention (Heads)

Dimension par téte (Head dim)

Feedforward hidden dim (MLP)

Activation

MNorme de normalisation

Tokenization

Fenétre de contexte

Détail

Decoder-only Transformer

32

4096

32

128

14336

GELU

RMSMNorm

Tokenizer BPE basé sur SentencePiece (32k tokens)

8 192 tokens
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